Programtervezoé informatikus (BSc) szak zarovizsga 2020

1. tétel

a) Bevezetés az informatikaba: Az informacié fogalma, mérése, kodolasa. Kodrendszerek.
A gépi informacié (adat, utasitas) abrazoldsa, szamabrazolas, szamitogép felépitése, alacsony
€s magas szintli programozasi nyelvek (generaciok).

b) Komputergrafika: Alapveté raszteres algoritmusok: szakaszrajzold, korrajzolo,
szakaszlehatarolds. Hermit interpolacio, Bézier-gorbe. Pont-transzformaciok sikban, térben.
Tér leképezése sikra: parhuzamos és centralis vetités. Konvex poliéderek lathatdsagi

algoritmusa.

2. tétel

a) Programozasi nyelvek: Imperativ, és OOP-t nem tamogatd programozasi nyelvek
szerkezete, szkript nyelvek felépitése, Shell programozas alapjai. Deklarativ programozasi
nyelvek.

b) Adatszerkezetek és algoritmusok: Algoritmus fogalma, tulajdonsagai, megadasanak
modjai, eszkozei, a strukturalt algoritmus szerkezete. Programozasi tételek: sorozathoz elemi
értéket, sorozathoz sorozatot és tobb sorozathoz egy sorozatot rendeld (kivalogatasok,
rendezd algoritmusok ¢és hatékonysaguk, visszalépéses keresés) algoritmusok. Elemi
algoritmusok alkalmazdsa, a halmaz adatszerkezet kiilonb6z6 konstrukcioi (elemek

rendezetlen, rendezett sorozatban, karakterisztikus fliggvény szerepe).

3. tétel

a) Adatbazis-kezelés: Hierarchikus, halos és relacios modellek. Kulcsok a relacios
modellben. Kapcsolatok: egy-egy tipusu, egy-sok tipust, Sok-sok tipusi. Anomaliak.
Funkcionalis fliggdségek, tranzitivitds. Normalformak.

b) Adatszerkezetek és algoritmusok: Algoritmus hatékonysagat befolyasold algoritmizalasi
és adatkonstrukcids szempontok. Tipuskonstrukcio (verem, sor, lista, hash-tabla, fa), a
kapcsolodo adatszerkezetek implementécioi, miiveletei €s alkalmazasai. Keresd algoritmusok
¢s hatékonysaguk. Programozasi tételek értelmezése kiilonb6z0 homogén adatszerkezetek

esetében. Rekurzid: rekurzid és iteracio, a fa adatszerkezet és miiveletei.



4. tétel

a) Programozasi nyelvek I: Elemi tipusok, konstansok. Osszetett és sajit tipusok.
Deklaraciok, hataskorok, élettartam. Operatorok. Tipusmodositd operatorok. Automatikus
konverziok. Vezérlési szerkezetek. Fiiggvények. Paraméteratadas. Rendszertervezéssel,
projekt menedzsmenttel kapcsolatos kérdések

b) Operacios rendszerek: Memoriafoglalasi algoritmusok (First Fit stb.) Virtualis memoria.
Lapcserélési algoritmusok (NRU stb.) A Unix operacios rendszer fajl- és konyvtarkezeld
parancsai. A Raid-tombok tipusai. A particionalas, particiotipusok. Shell-scriptek
készitésének bemutatasa. Csovek ¢és a benniik hasznalhatd parancsok. A bemenet és a kimenet

atiranyitasanak lehetdségei és modjai. A Unix jogosultsagi rendszere.

S. tétel

a) Mesterséges intelligencia: Nem modosithaté megoldaskeresé algoritmusok. Modosithato
megoldaskeres6 algoritmusok. A back-track algoritmus.

b) Programozasi nyelvek I1: Az OOP alapelvei, alapfogalmak. Adatrejtés. Osztalyszintii és
példanyszintii adattagok és metodusok. Csak olvashaté mezdk, konstansok. Oroklédés, és

ezzel kapcsolatos problémakorok. Korai kotés, késoéi kotés, virtudlis metddusok készitése,

hasznalata, miikodése (VMT és DMT tabla).

6. tétel

a) Numerikus matematika: Nemlinearis egyenletek megoldasa. Numerikus integralas.
Linearis egyenletrendszerek megoldasa. Fiiggvénykiértékelés. Interpolacio. Legkisebb
négyzetek modszere.

b) Operaciés rendszerek: Az operacios rendszerek alapfogalmai: processzus allapotok,
processzustabla, multi programozas, fork, szalak, processz, processzus hierarchia. A
versenyhelyzetek kialakuldsa, megoldasa €s az ehhez kapcsolodd fogalmak. Az iitemezési

algoritmusok.

7. tétel

a) Programozasi nyelvek I1.: Tipus-kompatibilitas, tipusellendrzés, tipuskonverzié az OOP-
ben. Absztrakt metodusok ¢és osztalyok. Indexeldk. Interface. Névterek, hasznalatuk.
Referencia ¢€s érték szerinti tipusok. GC ¢€s problémai. Boxing és unboxing. Enumeration és

hasznalata.



b) Adatbazis-kezelés: SQL nyelv. Relaciosémak definialasa. Indexek. Tablak modositasa.
SELECT parancs. Beagyazott lekérdezések. Tobb tablara vonatkozé lekérdezések.
Privilégiumok. Szerepkorok. Tranzakceid kezelés, ROLLBACK, COMMIT.

8. tétel

a) Programozasi nyelvek Il.: Konstruktorok, 6s osztalyok konstruktorai, konstruktorok
hivasa konsruktorbol. Destruktorok a GC vilagaban. A ,,this” paraméter. Kivételek, kivételek
dobasaval és elkapasaval kapcsolatos ismeretek. Operatorok. DLL készitése és hasznalata
OOP kornyezetben. Delegate-event-callback jelentdsége és hasznalata.

b) Halozatok és osztott rendszerek: Az OSI modell rétegei, a rétegek feladata és a hozzajuk
tartozd protokollok. A halozati és a szallitasi réteg protokolljai, TCP/IP, és a

forgalomiranyitas.

9. tétel

a) Mesterséges intelligencia: A keres6 graffal keresé algoritmusok. Az A és az A*
algoritmus. Es-Vagy grafok. Mini-Max modszer.

b) Formalis nyelvek: Abécék, szavak, formalis nyelvek. Miiveletek szavakkal és nyelvekkel.
Szintaxis-leir6 eszk6zok. Generativ grammatikak, Chomsky-féle osztalyozas. Levezetési fak,
elemzési stratégiak. A véges €s a verem-automatak, a Turing gépek és valtozataik ismertetése.
A delta leképezés tulajdonsidgai, megadasi modjai a kiillonbozé automatak esetén. Az

automatdak €s a grammatikdk kapcsolata.

10. tétel

a) Halozati architekturak és protokollok: Szamitogépes halozatok, OSI és TCP/IP modell,
forgalomiranyitasi és IP cimzési alapok - fontosabb protokollok,

b) Az internet eszkozei: Az RPC architektiiraja, miikodési elve, jellemz6i. A Google RPC
miikodési elve, jellemzdi. A protocol buffers szerepe a gRPC-ben. A WEB, egyrétegi, kliens-
szerver modell, tobbrétegli alkalmazasok, vastag és vékony kliensek, elosztott rendszerek
jellemzo6i. A REST tulajdonsagai. A webservice jellemz6i. A WCF architekturaja, az ASMX
¢s a WCF kozotti eltérések.

11. tétel



a) Forditoprogramok: A forditoprogramok alapjai, lexikalis elemzés, €s a regularis nyelvek,
szintaktikai elemzOk (Rekurziv leszallas modszere, LR(k), LL(k) elemzdk tablazatos elemzdék
miikddése), szemantikai elemzés kérdései. A program forditas 1épései.

b) Funkcionalis programozasi nyelvek: funkcionalis nyelvek tulajdonsagai, kiilonleges
nyelvi elemek, kliens szerver architektira a funkcionalis nyelvekben. Elosztott, és nagy

hibatlirésti rendszerek.

12. tétel

a) Architektarak: A cache hasznalat. Lokalitasi elvek ismertetése. A memoria hierarchia
szintjeinek Osszehasonlitdsa, a cache(ek) helye a szintek kozott. Felépitése, az elérési
valtozatok. Cimbitek szdméanak meghatdrozdsa az elérési modoktol fliggden. Visszairasi
modok. A dirty és valid flag-ek szerepe.

b) Assembly: Assembly nyelv helye a nyelvek hierarchidjaban. Gépi kod és az Assembly
nyelv viszonya. Az Assembly parancssor szerkezete, utasitisok és direktivak hasznalata.

Assembly utasitasok csoportositasa.



